Spilleregler

Denne lille guide har til formal at hjeelpe dig som leerer med at fa et overblik over de opgaver, eleverne skal
udfare i lgbet af spillet. Herunder kan du finde en trinvis gennemgang af, praecis hvad man skal ggre som spiller
for at gennemfare spillet, en sakaldt walkthrough.

Veer opmarksom pa, at spillet kan gennemfgres ved kun at udfere 3 missioner (ud af de 6 der opfart her).

Udover missionerne skal spilleren ogsa besvare diverse spargsmal i lgbet af spillet for at optjene stjerner nok
til at kunne abne alle darene i spillet. Spilleren far spgrgsmalene ved at ga hen til de gule stjerner i spillet. Her
er en liste over spgrgsmalene og de dertil hgrende korrekte svar, da det er umuligt at gennemfare spillet
uden.



QUIZ-SP@RGSMAL OG SVAR
1. Huvilket stof har ssmmenhang med milten ifglge Paracelsus’ system? Bly.

2. Hvem hjalp til tider Tycho Brahe med de alkymistiske kunster? Er det Sophie Brahe. Dvargen Jeppe.
Preesten.

3. Hvad blev Tycho Brahe fagrst kendt for?: C: Han beskrev en ny stjerne.

4. Hvornar skete observationen af den nye stjerne, Stella Nova? B: Den 11. november 1572.
5. Hvor pa himlen kunne man se Stella Nova? C: | stjernebilledet Cassiopeia.

6. Hvem er Sophie Brahe? B: Tycho Brahes sgster.

7. Hvordan mistede Tycho sin nasespids? C: | en feegtekamp.

8. Hvad mistede Tycho i en feegteduel? A: Sin naesespids.

9. Hvad er det starste kaledyr, Tycho har haft? A: Et elsdyr.

10. Hvad dzkker ordet tychobrahesdag over? C: En uheldssvanger dag.

11. Hvilke videnskaber dyrkede Tycho Brahe IKKE her pa Hven? B: Jura og politik.
12. Hvad blev Tycho Brahe fgrst uddannet i? A: Statsvidenskab

13. Hvad er Tycho Brahes familie-baggrund? A: Han er af adelsslegt.

14. Tycho er det latinske navn for...? C: Tyge

15. Hvor ligger gen Hven? B: | @resund.

16. Hvad laver en kartograf? B: Tegner geografiske kort



MISSIONER

KRONBORG

Du starter i et rum pa Kronborg. Ga hen til kongen, der sidder pa sin trone i samme rum. Kongen briefer dig
om den overordnede mission og fortaller dig, at hans budbringer venter pa Hven.

Nar du har faet briefingen, kan du ga ud af dgren og fortsztte til Hven.

HAVNEN PA HVEN
Du star nu pa havnen pa Hven.

Mission 1: Giv beviser pa Tychos arbejde til Jacob Wichters (Stjerneborg)

Fortsat hen til Stjerneborg.

Find dgren ind til Stjerneborg og vaelg ok til at ga ind i Stjerneboryg.

Snak med assistenten Jacob Wichters i det farste lokale. Han beder dig om at finde 3 ting.

Fortsat ind i det lokale, der har en stor, gul spargsmalsstjerne.

Find fglgende objekter i lokalet (tryk pd mellemrumstasten for at samle et objekt op):

1. Tycho Brahes Verdensbillede - 2. Kometen - 3.Tegning af Stella Nova - 4. Notat om Stella Nova

De 4 ting ligger nu i din taske.

Ga tilbage til Jacob Wichters.

Klik pa Taske-knappen gverst i hele spilvinduet.

Ud for hver ting, du har samlet op, er der 2 ikoner. Det farste er et gje, og det andet er to haender med en
kugle imellem. Klik pa ikonet med handerne pa en given ting for at give den til Jacob Wichters.

Nar du har givet de 4 ting til Jacob Wichters, siger han :“la, her er rigtignok lidt af Tycho Brahes veerker — du
skal fa din belgnning som fortjent. Farvel!”, og du modtager 2 stjerner i bonus.

Ga lidt veek fra Jacob Wichters og klik dernaest pa Status-knappen gverst i spilvinduet. Der star nu, at du har
lgst 1 opgave indtil videre.
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Mission 2: Tycho Brahe (Stjerneborg)

Find fglgende ting i de 3 lokaler.

- Aristoteles’ Verdensbillede (Stjerneborg)

- Tycho Brahes Verdensbillede (Stjerneborg)

- Kopernicus’ Verdensbillede (Stjerneborg)

Ga hen til Tycho Brahe, der star henne ved et stort male-instrument.

Giv de 3 ting til Tycho Brahe: ved at klikke pa Taske-knappen gverst i hele spilvinduet og dernzst klikke pa
ikonet med handerne ud for en given ting for at give den til Tycho Brahe.

Du har nu fuldfgrt denne mission.

Mission 3: Sophie Brahe (uden for Uraniborg)

Snak med Sophie Brahe (hun har en bla opgave-stjerne). Hun vil bede dig om at hente noget lungemedicin.
Ga hen til indgangsdgren pa Uraniborgs forside. Sig ok til at ga ind i Uraniborg.

Ga ind i lokalet med de 7 ovne, der ligger direkte overfor den dar,som du kom ind af.

Snak med assistenten Elias Hviid.

Ga hen til det firkantede bord bag ved Elias Hviid og find en flaske med kvikselv-meerkat.

Ga ind i lokalet ved siden af og saml den bog, der omhandler Stella Nova, op.

Saml flasken op ved at trykke pa mellemrums-tangenten.

Ga tilbage til Elias Hviid.

Klik pa Taske-knappen gverst i hele spilvinduet.

Ud for kviksglvflasken, som du har samlet op, er der 2 ikoner, det fgrste er et gje og det andet er to hander
med en kugle imellem. Klik pa ikonet med handerne for at give den til Elias Hviid.

Elias Hviid siger nu:“Veer sa god, her er den gnskede eliksir”, og du modtager en flaske med lungemedicin i din
taske.

Ga tilbage til Sophie Brahe.

Giv hende lungemedicinen ved at klikke pa Taske-knappen gverst i spilvinduet og dernast pa ikonet med de 2
hander.

Sophie Brahe takker dig, giver dig lungemedicinen tilbage og beder dig om at give det til den syge bonde i
landsbyen.

Ga hen til landsbyen.

Ga ind i det bondehus, der har 2 sma grise staende udenfor.



Ga hen til den syge bonde, der ligger pa en bare i det fgrste lokale.

Giv ham lungemedicinen ved at klikke pa Taske-knappen gverst i spilvinduet og dernzst pa ikonet med de 2
hender.

Du har nu fuldfart denne mission.

Mission 4: Christoper Braunius (Stjerneborg)

Ga ud af bondehuset og tilbage til Stjerneborg

Giv falgende ting til Christopher Braunius

- Cassiopeia uden Stella Nova (som du kan finde i Stjerneborgs lokaler)
- Tegning af Stella Nova #2 (som du samlede op i Uraniborg)

Du har nu fuldfart denne mission.

Mission 5: Kirsten Pedersdatter (landsbyen)

Ga hen til landsbyen

Ga hen til Kirsten Pedersdatter, der star pa gardspladsen. Hun beder dig om at hente hendes smarkarne.
Ga ind i det bondehus, der har 2 sma grise staende udenfor.

Find smarkaernen og saml den op ved at ga hen til den og trykke pa mellemrums-tangenten.

Ga tilbage til Kirsten Pedersdatter.

Klik pa Taske-knappen gverst i hele spilvinduet.

Ud for smarkaernen, som du har samlet op, er der 2 ikoner. Det fgrste er et gje og det andet er to hander
med en kugle imellem. Klik pa ikonet med handerne for at give den til Elias Hviid.

Du har nu fuldfart denne mission.

Mission 6: Niels Rasmussen (nord-gstlige hjgrne)

Ga hen til Niels Rasmussen. Han vil bede dig om at hjeelpe med at skrive et brev til kongen.

Ga hen til kirken. Ga hen til dgren og sig ok til at ga ind i kirken.

Ga hen og snak med praesten. Saml Bibelen, det blanke papir og en fierpen op inde i kirken ved at ga hen til
tingene og trykke pa mellemrums-tangenten.

Ga tilbage til Niels Rasmussen.

Giv Niels Rasmussen papiret og fjerpennen.

Du har nu fuldfgrt denne mission.

SLUTNING

Nar du har fuldfert mere end 3 missioner, skal du ga tilbage til havnen, hvor du oprindeligt ankom til Hven.
Snak med Budbringeren, som star inde i skuret.

Klik pa knappen “Rapporter til Kongen”.

Du er nu tilbage pa Kronborg.

Ga hen til Christian den 4.

Klik pa knappen “Rapporter til Kongen”

Svar pa spargsmalene.

Lees Christian den 4.s bedgmmelse af dine svar.

Klik “OK”.

Lees din score og klik pa “Afslut” for at leese epilogen.
Klik pa “Spil igen” for at preve at spille pa ny.



